Tastenkombinationen JA2 - v1.13

Tastenkombinationen Jagged Alliance 2 v 1.13

LMB = linker Mausklick
RMB = rechter Mausklick

Allgemeine Befehle

ALT - X Spiel beenden

Strg - L Ladebildschirm

Strg-S Speicherbildschirm

Strg bei gedffnetem Lade- oder Speicherbildschirm zeigt Spielinfo

ALT -L Quickload
ALT - S Quicksave

Taktikbildschirm

ESC Aktion wie bewegen, erste Hilfe usw. wird abgebrochen

F1-F6 Teammitglied 1 bis 6 auswahlen (bei Anwahl 2-mal springt Bild zum
ausgewahlten Teammitglied)

1-9 Teams anwahlen

Leertaste Teammitglieder des aktiven Trupps einzeln durchschalten

+*~ Alle Teammitglieder im Sektor anwahlen (nicht im rundenbasierenden

Modus moglich)

Bildschirm auf Teammitglied zentrieren

Teammitglied tauscht Platz mit Person neben Ihm (Cursor muss Uber
Person sein)

sichtbare Feinde des gewahlten Teammitglieds durchschalten
Teammitglied legt sich hin

Teammitglied kauert

Teammitglied steht auf

Teammitglied rennt (steht vorher auf)

Teammitglieder verarzten sich automatisch

Teammitglied springt auf oder von Dachern, springt Uber Zaune
Inventar gewahltes Teammitglied an/aus

offnet Schlusselinventar bei offenem Sdldnerinventar

Beleuchtung fur Teammitglieder bei Nachteinsatzen ein/aus schalten
Stealth Mode flr Teammitglied an/aus

Stealth Mode fur angewahltes Team an/aus
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Enter alle sichtbare Feinde des Teams durchschalten
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ALT - RMB auf Teammitglied am Boden zeigt Befehlsmenu

ALT - RMB auf Teammitglied Uber Kérper zeigt Aktionsmen(

ALT - LMB  zur Cursorposition Teammitglied stehen geht zur Seite
ALT - LMB  zur Cursorposition Teammitglied kauernd geht Rickwarts

ALT uber Feind zeigt Tooltipp (muss in ja2_options.ini aktiviert sein)

Einfg Sektorenubersicht wird angezeigt (in 1.13 nicht mehr moglich)

Entf Deckung anzeigen abhangig von der Cursorposition

Pos1 3D-Cursor ein/aus schalten

Ende Sichtfeld anzeigen abhangig von der Cursorposition
(Mit + und - lasst sich der Radius bei gedruckter Ende-Taste erhdhen)

Bild 1 Teammitglied kauert, steht auf

Bild | Teammitglied kauert, legt sich auf den Boden

Strg Handcursor

Shift - D Gegner lassen alles fallen (muss vor betreten des Sektors aktiv sein)

Shift - G Granaten, FeuerstoRe verwenden Zielcursor (Sperrfeuer ein/aus)

Shift - S Inventar im Sektor wird sortiert

Shift - N alle Teammitglieder wechseln zwischen Sonnenbrille/Nachtsichtgerat
(beides muss im Inventar liegen)

Shift - R gesamtes Team ladt nach

—1>] Uber Bildschirm scrollen

TAB Wechsel zwischen oberem/unterem Cursor-Level

O Optionsbildschirm

H Hilfe

Vv Informationen zum Spiel, Modus usw. anzeigen

M Wechselt zum Kartenbildschirm

w Drahtgitter ein aus

D Runde beenden (nur im rundenbasierenden Kampf

F Waffenreichweite und Sichtinformationen abhangig zur Cursorposition
anzeigen

Q Granatwerfer-Schusswinkel hoch/tief

T Baumkronen an/aus

U Zielcursor zum schie3en umschalten

L Drehen / L 2-mal Waffe anschlagen und Sichtbereich absuchen. (Je
besser das Zielfernrohr an der Waffe umso langer ist der Sichtbereich)

B Burst, Feuerstol} einschalten, durchschalten

I Gegenstandsbeleuchtung ein/aus schalten

N Wechselt die Ansicht zwischen sich Uberlappenden Zielen
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Kartenbildschirm

Aktion abbrechen

Sortierreihenfolge der Teammitglieder andern
Teammitglieder nach Truppnummer markieren
Teammitglieder durchschalten

Inventar Teammitglieder ein/aus

gedruckt bei Reiseziel wahlen nimmt nicht die schnellste Route sondern
die kurzeste

Optionsbildschirm

Hilfe

Laptop

Vertrag gewahltes Teammitglied

Informationen zum Spiel, Modus usw. werden im Nachrichtenfenster
angezeigt

Spielgeschwindigkeiten Pause / 5/ 30 / 60 durchschalten
Spielgeschwindigkeit auf/ab
letzte Spielgeschwindigkeit ein/aus

Kartenubersicht:

W Stadte an/aus

T Teams & Feinde an/aus

Z Milizen & Feinde an /aus

[ Inventaransicht Sektor an/aus

A Luftraum an/aus

M Minen an/aus

Einfg Kartenlevel auf

Entf Kartenlevel ab

Nachrichtenfenster:

Pos1 erste Nachricht anzeigen

Ende letzte Nachricht anzeigen

Tl Nachrichten einzeln auf/ab schalten
Bild 1 | Nachriten seitenweise auf/ab schalten

Inventaransicht:

Shift - LMB mehrere Gegenstande aufnehmen (Stapel)
Strg - LMB  Gegenstand aus Inventar I6schen
ALT - LMB Gegenstand verkaufen (muss in ja2_options.ini aktiviert sein)

RMB
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auf Inventar - Inventar schlief3t sich
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